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CREAR VIDEOS CON MOVIE MAKER Y AUDACITY

Existen muchos programas para la edicion y creacién de videos, tenemos programas de codigo libre
gue nos permiten iniciarnos en el campo del montaje y edicidbn antes de plantearnos la adquisicién de un
software mas o menos avanzado de acuerdo a nuestros intereses. Entre los programas de codigo abierto y
libre distribucion hemos elegido el Movie Maker para iniciarnos en este huevo campo.

Si no tienes ya instalado el programa en tu ordenador, puedes descargarlo en la siguiente direccion:
http://www.microsoft.com/spain/windowslive/moviemaker.aspx

Ahora tenemos una nueva version Windows Live Movie Maker con mejoras respecto a la version y que
no viene preinstalada, es necesario descargarla desde download.live.com/moviemaker.

Si queremos realizar un montaje con sentido y continuidad, debemos de tener en cuenta una serie de
cuestiones a la hora de realizar las grabaciones: buscar un tema que nos interese, crear un pequefio guion en
el que se incluya los temas a tratar, el orden, localizaciones, personajes, iluminacién, sonido, equipo
necesario,...

Otra cuestion importante es conocer de antemano los formatos de video, imagen y sonido que podemos
utilizar con el programa elegido, en este caso el Movie Maker. Los formatos admitidos por este programa son:

Archivos de video Archivos de imagen Archivos de audio
.asf, .avi, .mlv, . mp2, .mp2v, .mpe, .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfit, .jpe, .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2,
Mpg, .MPV2, Wm, .Wmv .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff y .wmf .mp3, .mpa, .snd, .wav, .wma

Al iniciar el programa nos encontramos con la siguiente ventana, dividida en diferentes xonas de trabajo

que vamos a ir analizando una a una: .
/] Barrade men U

Archivo Edicion Ver Heramientas Clip Reproducir Ayuda

E Importar multimedia

E H & Multimedia import » | 2%~
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Vamos a analizar cada elemento con mas detenimiento:

Barra de menu y barra de herramientas . Como en cualquier programa, las barras de menus y de
herramientas proporcionan informacion e instrumentos para realizar las distintas tareas de Movie Maker.

& Windows Movie Maker

Archivo  Edicion  Ver Herramientas Clip Reproducr  Ayuda

B Importar multimedia - -

Panel de tareas/colecciones . El panel de tareas nos muestra los distintos pasos a seguir para
realizar una pelicula.

Esta ordenado en tres apartados:

Desde una camara de video digital

» 1.- Importar el material de trabajo, ya sea desde un dispositivo externo o
ideos .
Imégenes @ desde el disco duro de nuestro ordenador.

Audic o miusica

s
Importar elementos multimedia = |

©® TN T .
Multimedia importada Org + '® Vistas |+ W Nueva carpeta

Efectos @ o i Mombre  Fechsdecaptura  Etiquetss
Transicicnes B videos
Titulos y créditos I (Gt athrs et st
= 4 Dropbox
Mas » ‘,
Carpetas « | Siderurgia.mpdifi..  ultimefotosperi... cientifico E‘

Este equipo
picassa =
ovD PROGRAMAS
— simpatico
CD grabable BB viceos d
Correo electrénico [ vinculos
_ ) o | 2011_modelo_solicit e
Camara de video digital
Nombre: cientifico ~  |Archivos deimageny video =
Impartar Cancelar

Una vez importado el video con el que vamos a trabajar aparece en el panel de colecciones, cuyas
posibilidades veremos mas adelante.

2.- Edicién del material importado. Desde aqui podemos ir afiadiendo efectos, transiciones, titulos,...
Vamos a ver que aspecto toma el panel de colecciones al seleccionar las diferentes opciones que nos ofrece la
edicion de video:
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Efectos HEJ Efectos v] Transiciones HI] Transiciones v] Titulos y créditos
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Acelerar, doble Acercar Acercar, hacia la esquina  Acercar, hacia la esquina Abanico, arriba Abanica, dentro Abanico, fuera Ajedrez, harizontal
inferior derecha inferior izquierda Superposicidn de titulo en el clip seleccionado
_ Créditos al final
- = ®_cerl W
I \
'r‘ | N
—— N i i 1
!:7 - ‘ = =
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Algjar, desde laesquina  Alejar, desde la esquina  Alejar, desde laesquina  Alejar, desdela esquina Bajorrelieve, arriba izquierda B rtical Barrido, ancho abajo .
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3.- Publicar/guardar nuestro video en el disco duro, DVD, servidores,...

Ponemos nombre a nuestra pelicula e indicamos si va

Configuramos las caracteristicas de la pelicula,
a ser privada o publica.

calidad, compresion, formato,...

@ &4 Publicar pelicula

@ &% Publicar pelicula

Asigne un nombre a la pelicula que esté publicando.

Elija la configuracién de la pelicula
Nombre de i

seleccionada determina la calidad y el tamafio de archivo de la pelicula:

ra reproducir en mi equipo (recomendado)

MB

Espacio estimado de disco disponible en la unidad C:
58,12 GB

|_siguiente Cancelar

Publicar | [ Cancelar

Linea de tiempo. Aqui tenemos la imagen de todos los clips de
estamos trabajando.

Proyecto JERD LEGO

%, Laeter juventud coiular
T > .

video e imagenes con los que

e i

cientifico

FLL 2010 Body Forward 400...

[Guion grafico +] 14 B> En la linea de tiempo podemos manejar los clips de video e imagenes de dos formas,

©  Guién grifico como guion grafico o bien como

Escala de tiempo

#  Marrar escala de tiempo...

t:  Niveles de audio ]

cientifico

e Guion gréfico: la forma mas sencilla de ver la construccién de nuestro trabajo.

ZOOM

FLL 2010 Body Forward 400..

& Escala de tiempo: en esta modalidad, podemos ver los videos o fotos que vayamos introduciendo en

la linea de tiempo, su audio correspondiente, la musica, los efectos, titulos y transiciones que le pongamos. Es
la manera mas completa de visualizar la edicion.

Escala detiempo = 14 B ﬁ‘) E)

00 0:0020,00 0:00:40,00 0:01:00,00 0:01:2000 0:01:4000 0:020000 0:022000 0:02:4000 0:03:00,00 0:03:20,00 0:03:40,00

0:04:00,00  0:04:20,00  0:04:40,00
——— -
Sme==  cientifico |

FLL 2010 Body Forward 400 points!

Ui Aaui aparecen las transiciones v efectos incorporados
cientifico cientifico FLL 2010 Body Farward 400 points!
Audio 3

Podemos cambiar de una forma a otra mediante el botdén que esta en la parte superior de ambas.
ZOOM

IES JERONIMO GONZALEZ | Curso 2011-2012

Rosana Alvarez Garcia I 3 I



Ventana de previsualizacion. _ En esta ventana podemos ver los clips de video, tanto los que
tengamos en nuestras “Colecciones” como los que ya estan editados en la escala de tiempo. Ademas de los
controles de video, dispone de dos botones. El primero divide el video por el punto en que se encuentra. El
segundo, captura una imagen fija (fotografia) del fotograma en que se encuentra el clip.

Proyeacta JERO LEGO

La etema Juventud celular wF

DHOIRE N

I.-E.ﬂ f&l

Dividir video Capturar imagen de pantalla

CREAR COLECCIONES

A la hora de empezar un trabajo puede ser interesante crear colecciones con las imagenes, videos y
audio que queremos emplear. Para ello en el panel de tareas accedemos a:

Archivo  Edicion  Ver Herramientas Clip  Reproducir  Ayuda

E Importar multimedia - - Stohdovie Publicar pelicula
f H 4 Multimedia import ~| 2& 7
Nombre 4[ Mostrar u ocultar las colecciones H Hora dei..  Hora defi.. Dimensiones Fecha de captura
Desde una camara de video digital
Videos
Imdgenes

Audio o musica

Multimedia importada

Efcr -

E Irnportar multimedia

Colecciones l y “I & Multimedia import »| &5 ™ . .
EY Efectos Al pinchar en el icono, aparece una carpeta
e Maombre de cli D i6 . . . . ,
EL’HE_‘"W‘;‘F? o —— % WSt 1 con los archivos multimedia importados. Aqui
] ultimedia imporiaca .
§ Gentifico podemos crear nuestras nuevas colecciones.

& cientifico (1)
& FLL 2010 Body Forward 400 points!

0@E
[ Efectos .I_
[ Transiciones MNombre de clip

2] Mu|t|mod._-ummu-=d=

N d [ . . L,
Ll Si pinchamos con el boton derecho ya
Booem Chrlai
B FLL| o o podemos crear la nueva carpeta de nuestro

Copiar Ctrl+C

- o proyecto.

Quitar Supr

amibiar nomibre F2
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Vocabulario basico:

Toma: material grabado por la camara, desde el momento en que se aprieta el botén REC para iniciar
una filmacién hasta el momento en que se interrumpe.

Plano: La parte de la toma que finalmente se incluye en el clip final. Los planos se clasifican en funcion
de la figura humana:

& Plano General : encuadre en el que no solo vemos la figura humana sino también su campo de
accion, decorado incluido. Este tipo de plano se suele usar para presentar el escenario.

e Plano de Conjunto : Se ve a la figura humana entera, su presencia predomina sobre el
decorado.

e Plano Americano o Tres Cuartos : La persona queda cortada por las rodillas.

e Plano Medio: La figura humana queda cortada por debajo del pecho. Existe el Plano medio
largo y el Plano medio corto, dependiendo de la linea de corte. Este plano sugiere un cierto
acercamiento al personaje. Se usa habitualmente en la realizacion de entrevistas.

e Primer Plano: El rostro de la persona ocupa la mayor parte de la pantalla. Este plano focaliza la
atencion en el personaje y sus sentimientos.

e Plano Detalle: Es un primer plano de un objeto. Se usa para resaltar detalles.
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Al insertar los clips para la edicién de video pueden existir fragmentos o tomas que no queremos incluir
en la pelicula final. Para dividir los clips podemos emplear dos métodos:

« Mediante la opcion dividir situada en la base del panel de previsualizacion.

5 Muttimedis importada
5 cientifico
& cientifico (1)
5 FLL 2010 Body Forward 400 points!

Guin gréfico ~ 14 B

cientifico 001

E D‘ & cientifico v| i~

iiiiProblema solucionado!!!!

[
¢
X Va a ser
— que no

]
= ]

¢
W

Nombre de clip Duracién Hora d Hora defi.. Dimensiones  Feche de captura
) cientifico 001 00020 0:00:00 0:00:20 640480
0:0028 0:0020 000:48 640480
0:0015 0:0048 001:03 640480
00015 0:01:03 0:01:18 640x480
00031 0:01:18 001:49  640x480
0:0015 0:01:49 0:02:04 640480
0:0025 0:0204 00229 640x480
0:00:06 0:02:29 002:35 640480
00005 0:02:35 0:02:40 640480
] I ¥
HiiProblema solucionadolitt
[ e
2V queno
envejecimiento i '
| -
cientifico 002 cientifico 003 cientifico 004

& En la linea de
CRLT + L

tiempo, situando el cursgr en la zona que queremos cortar y presionamos

Escala detiempo ~ 14 B @ B I_
fo0.00 0:00:05,00 0:00:10,00 0:00:15,00 0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,00 0:00:35,00 0:00:40,0 5,00 0:00.50,00 0:00:55,00 0:01:00,00 0:01:05,00
Vides cientifico 001 !?ﬂ&,& cientifico 002 50,54 b 003 i‘i_"_ cientifico 004
=

Audio o misica

Titulo superpuesto

Para eliminar alguno de los fragmentos cortados, lo seleccionamos y con la tecla Supr, lo suprimimos.
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Una vez cortados o afiadidos varios clips de video podemos dejar los cortes o bien incluir entre ellos
una transicion de las que nos ofrece el programa:

\portar multimedia  *) g blicar pelicula

[ Efectos

[ Transiciones ‘-—

& Multimedia importada

§ centiico y N
Abanico, arriba Abanico, dentro Abanico, fuera

& cientifico {1)
& FLL 2010 Body Forward 400 points!
Ajedrez, horizontal

Atenuar j i abajo derecha Bajorrelieve, zbajo izquierda Bajgfrelieve, arriba derecha

(A

Bajorrelieve, arriba izquierda rras, horizontal Barras, vertical

Barrido, ancho zbajo

4 | I / | ¥
Guion grifico » 14 B
. ausas IiiiProblema solucionadolll]
A Vasser”
y del ; ST
envejecimi . " " '
- i a Y
HOUSE
|
cientifico 001 cientifico 002 cientifico 003 cientifico 004

También podemos incluir en cada clip efectos de movimiento:

(D] ui-

[ Efectos
[d Transiciones
& Multimedia importada
& cientifico
& cientifico (1)
B FLL 2010 Body Forward 400 points!

Acercar, hacia la esquina
inferior izquierda

Alejar

Acercar, hacia |a esquina
superior derecha

Acercar, hacia la géquina

Algjar, desde la esquina Algjar, flesde la esquina
superior derecha

Algjar, desde la esquin
inferior derecha

Algjar, desde la esquina
inferior izquierda

Guidn grafico

f i.ﬂ.

cientifico 001 cientifico 002 cientifico 003 cientifice 004

En la escala de tiempo también observamos la estrella de los efectos

Escala detiempo ~ 14 B EQ
,00 0:00:05,00 0:00:10,00 0:00:15,00 0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,00 0:00:35,00 0:00:40,00 0:00:45,00 0:00:50,00 0:00:55,00 0:01:00,00 0:01:05,00 0:01

cientifico 001 ﬁ cientifico 002 = cientifico 003 | m - cientifico 004
- == 3

il
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Si incorporamos un determinado efecto en un clip y luego lo cortamos, los nuevos fragmentos obtenidos

heredan el efecto previo.

Incorporar titulos.- Podemos incorporar texto al final, durante o al principio de nuestro proyecto

esta version las opciones son:

. En

Titulo antes del clip seleccignado

Titulo en el clip seleccionado

Créditos al final

Cancelar

Escriba el texto del titulo

Elija la animacién del titulo

Mas opciones:

ICambiar la animacién del titulo I

Cambiar la fuente y el color del texto

- Nombre de clip

Atenuar, barrer con elipse
= Reflejar

Desplazamiento de titular
Desplazamiento invertido
Gota de pintura

Titulos, dos lineas

Fundido de entrada y de salida

Comentarios

Fundide de entra...
El texto entra y sa..
Eltitular se despl...
El video aparece ..

Sellena con pint...

Fundido de entra...

[

Mas opciones:

Editar el texto del titulo

—

Cambiar la fuente y el color del texto

AE [

Mas opciones:

Editar el texto del titulo

Cambiar la animacidn del titulo

Seleccione la fuente y el color del titulo

Fuente:

’SegoePrint v] H & 8
Color: Transparencia: 0% Tamarfio: Posicidn:

A x =5

Las posibilidades para las otras tres opciones de titulo son las mismas.




